ใบงานที่ 2.1
เรื่อง ทำความเข้าใจกระบวนการเชิงวิศวกรรม
***************************************************************************
คำชี้แจง : เติมข้อความหรือความหมายของคำลงในช่องว่างให้ถูกต้อง
1. การออกแบบเชิงวิศวกรรม หมายถึง การแก้ไขปัญหาโดยใช้กระบวนการทำงานภายใต้เกณฑ์ และข้อจำกัด โดยนำปัญหาหรือความต้องการมาเป็นจุดเริ่มต้น เน้นความเข้าใจในการเชื่อมโยงความรู้สู่เทคโนโลยี ซึ่งมี…….วิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์เป็นเครื่องมือเพื่อช่วยให้กระบวนการสร้างสรรค์ทางวิศวกรรมพัฒนางานให้……มีใหนด…………………………………………………..……………………………………………………………………………………………
2. การออกแบบเชิงวิศวกรรมเกิดจาก


3. จงบอกความแตกต่างของกระบวนการออกแบบทางวิศวกรรมและกระบวนการทางวิทยาศาสตร์




4.  กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม แบ่งออกเป็น  .....  ขั้นตอน ดังนี้






เทคโนโลยี





คณิตศาสตร์





วิทยาศาสตร์





กระบวนการทางวิทยาศาสตร์


(Scientific Methods)





กระบวนการออกแบบทางวิศวกรรม


(Engineering Design Process)





ลักษณะเด่น คือ มีจุดเริ่มต้นที่ชัดเจน มีสมมติฐานกระบวนการเป็นเส้นตรง มีการศึกษาวิจัย และเป็นไปตามขั้นตอน ...................................................................


………………………………………………………………………………





ลักษณะเด่น คือ มีข้อจำกัดที่กำหนดการออกแบบ 


ต้องตอบโจทย์ความต้องการของมนุษย์ กระบวนการเป็นการทำซ้ำที่พัฒนาต่อเนื่อง มีการศึกษาวิจัย


 และเป็นไปตามขั้นตอน………………………..……………





มีขั้นตอน ดังนี้


1. ระบุปัญหา……………………………………………………………


2. รวบรวมข้อมูลและแนวคิดที่เกี่ยวข้องกับปัญหา………..


3. ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา……………………………………..


4. วางแผนและดำเนินการแก้ปัญหา………………………….


5. ทดสอบ ประเมินผล ปรับปรุง แก้ไขวิธีการแก้ปัญหา


6. นำเสนอวิธีการแก้ปัญหา ผลการแก้ปัญหาหรือชิ้นงาน








มีขั้นตอน ดังนี้


1. ตั้งคำถาม………………………………………………………


2. ศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวข้อง…………………………………


3. ตั้งสมมติฐาน……………………………………………….…


4. ทำการทดลอง……………………………………………..…


5. วิเคราะห์ข้อมูล………………………………………………


6. สรุปผล / รายงานผล………………………………..……





1. ระบุปัญหาในชีวิตจริงหรือนวัตกรรมที่ต้องการ…………………………………………………


ทำความเข้าใจปัญหา วิเคราะห์เงื่อนไขหรือข้อจำกัดของสถานการณ์ปัญหา เพื่อแก้ไขปัญหาภายใต้ข้อกำหนดขอบเขตของปัญหา…………………………………………………………


……………………………………………………………………………………………………………………..





2. รวบรวมข้อมูลและแนวคิดที่เกี่ยวข้อง………………………………………


การรวบรวมข้อมูลที่จำเป็น เป็นประโยชน์ หรือข้อมูลที่สนใจ โดยการเก็บรวบรวมข้อมูลมี 3 วิธี ได้แก่ การสังเกตการณ์ การสัมภาษณ์ และการรวบรวมข้อมูลจากเอกสาร………………………………………………………………………………………………………





3. ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา…………………………………………………………


ประยุกต์ใช้ข้อมูลเพื่อออกแบบชิ้นงานหรือวิธีการแก้ปัญหา โดยคำนึงถึงทรัพยากรข้อจำกัดและเงื่อนไขตามสถานการณ์ที่กำหนด ช่วยสื่อสารแนวคิดของการแก้ปัญหาให้ผู้อื่นเข้าใจโดยผ่านวิธีการต่างๆ เช่น ภาพร่าง ผังงาน ภาพฉาย การอธิบาย เป็นต้น





4. วางแผนและดำเนินการแก้ปัญหา………………………………………………


กำหนดลำดับขั้นตอนของการสร้างชิ้นงานหรือวิธีการ แล้วลงมือสร้างงานหรือพัฒนาวิธีการเพื่อใช้ในการแก้ปัญหาตามเป้าหมายและระยะเวลาที่กำหนด………………………


………………………………………………………………………………………………………………………








5. ทดสอบ ประเมินผล และปรับปรุง……………………………………………


การทดสอบและประเมินการใช้งานของชิ้นงานหรือวิธีการ โดยผลที่ได้อาจนำมาใช้ในการปรับปรุงและพัฒนาให้มีประสิทธิภาพในการแก้ปัญหาได้อย่างเหมาะสม……………


……………………………………………………………………………………………………………………….








6. นำเสนอวิธีการแก้ปัญหา ผลการแก้ปัญหา หรือผลการพัฒนานวัตกรรม


ควรนำเสนอวิธีการอย่างเป็นขั้นตอน ตั้งแต่สถานการณ์ปัญหา การระบุปัญหา การรวบรวมข้อมูล การออกแบบ การวางแผน การปฏิบัติงานเพื่อแก้ปัญหา การทดสอบ ผลการประเมิน การปรับปรุง สิ่งสำคัญจะต้องลงข้อสรุปให้เห็นชัดเจนว่าวิทยาศาสตใ คณิตศาสตร์ และเทคโนโลยี นำไปใช้ในการแก้ปัญหาในชีวิตได้จริ………………………….








